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A indústria de jogos eletrônicos está entrando em uma nova era, na qual a tecnologia e a criatividade
fundem-se, produzindo alguns dos mais estonteantes entretenimentos do Séc. XXI. Essa indústria, que já em
2003 ultrapassou o faturamento do cinema, tendo um rendimento anual de bilhões de dólares, emerge como
uma das mais poderosas, excitantes e influentes no mundo das artes. Mesmo com toda essa pujança e
rentabilidade, muitos dos relatos sobre projetos de jogos mostram que a produção desses softwares não é
uma tarefa simples, estando ainda distante de um processo de trabalho saudável e sinergético. Entretanto, ao
analisarmos mais atentamente os postmortems disponíveis nos sites especializados em jogos eletrônicos,
pode-se constatar a adoção de várias práticas de engenharia de software, em especial, práticas ágeis de
desenvolvimento. Assim, é possível melhorar o processo de desenvolvimento de jogos eletrônicos através da
aplicação dessas práticas? Que práticas são mais adequadas para este domínio? Que impacto sua adoção tem
sobre propriedades subjetivas como a criatividade e a diversão? O objetivo deste trabalho é avaliar o impacto
da aplicação de práticas ágeis no processo de desenvolvimento de jogos eletrônicos, analisando os principais
problemas da indústria de jogos, levantando as boas práticas já adotadas e propondo um conjunto de práticas
ágeis que contemplem as características do processo de desenvolvimento de jogos. Finalmente, com o intuito
de obter resultados experimentais da aplicação dessas práticas, será realizado um estudo de caso,
possibilitando avaliar seus efeitos sobre o processo de trabalho.
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From reader reviews:

Michael Kimbrell:

Playing with family inside a park, coming to see the ocean world or hanging out with buddies is thing that
usually you could have done when you have spare time, subsequently why you don't try thing that really
opposite from that. 1 activity that make you not experiencing tired but still relaxing, trilling like on roller
coaster you are ride on and with addition associated with. Even you love Praticas Ageis no Processo de
Desenvolvimento de Jogos Eletronicos (Portuguese Edition), it is possible to enjoy both. It is good
combination right, you still need to miss it? What kind of hang-out type is it? Oh can happen its mind
hangout people. What? Still don't get it, oh come on its referred to as reading friends.

Lisa Alaniz:

Many people spending their period by playing outside along with friends, fun activity having family or just
watching TV the entire day. You can have new activity to invest your whole day by looking at a book. Ugh,
you think reading a book will surely hard because you have to use the book everywhere? It all right you can
have the e-book, delivering everywhere you want in your Cell phone. Like Praticas Ageis no Processo de
Desenvolvimento de Jogos Eletronicos (Portuguese Edition) which is getting the e-book version. So , why
not try out this book? Let's view.

Ann Cason:

This Praticas Ageis no Processo de Desenvolvimento de Jogos Eletronicos (Portuguese Edition) is
completely new way for you who has curiosity to look for some information given it relief your hunger of
information. Getting deeper you onto it getting knowledge more you know or else you who still having little
digest in reading this Praticas Ageis no Processo de Desenvolvimento de Jogos Eletronicos (Portuguese
Edition) can be the light food in your case because the information inside this specific book is easy to get
through anyone. These books produce itself in the form which can be reachable by anyone, yeah I mean in
the e-book form. People who think that in publication form make them feel drowsy even dizzy this e-book is
the answer. So there is no in reading a publication especially this one. You can find what you are looking for.
It should be here for a person. So , don't miss the item! Just read this e-book style for your better life and
knowledge.

Jose Johnson:

Reading a e-book make you to get more knowledge from this. You can take knowledge and information
originating from a book. Book is composed or printed or created from each source which filled update of
news. With this modern era like currently, many ways to get information are available for anyone. From
media social including newspaper, magazines, science reserve, encyclopedia, reference book, new and
comic. You can add your knowledge by that book. Are you hip to spend your spare time to spread out your
book? Or just searching for the Praticas Ageis no Processo de Desenvolvimento de Jogos Eletronicos



(Portuguese Edition) when you necessary it?
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